
BrickStreet
¿Cómo crear un atributo?
El atributo luego servirá para crear un modelo de audiencia o 
para incluirlo dentro de la pieza.



Dentro del Menú Admin, ingresar a la opción “Customer”



Elegir la opción “Create a New Atribute”



En la siguiente pantalla, asignarle un nombre al atributo:
Debe ser único, no repitiéndose con ninguno existente y debe coincidir exactamente con el nombre que luego traerá la base y figurará en la 
pieza (de ser incluido), respetando incluso mayúsculas y minúsculas.

Si el valor que trae la base no coincide perfectamente con el que trae la base, este no aplicará, del mismo 
modo que si la pieza no lo contiene exactamente igual, generará un error al momento de crear los mensajes.



Elegir el tipo de atributo:

Si el valor que trae la base tiene un formato erroneo, no impactará en BrickStreet.

Puede ser de 4 tipos:
• Fecha: El valor que recibe de la base 

vendrá en formato MM/DD/AAAA.
• Números: Sólo acepta valores 

numéricos enteros.
• String: Acepta todo tipo de caracteres 

(letras, números y caracteres 
especiales).

• Single Character: Sólo acepta 1 caracter
en el valor que recibe de la base.



Posibilidad de definir el valor que recibe:

En la opción Bounded permite 
elegir entre:
• Yes: Permite completar en el recuadro 

siguiente opciones fijas que acepta de 
los valores (por ejemplo, solo acepto 
valores 0 y 1, A-B-C, etc).

• No: acepta cualquier valore que reciba 
de la base y cumpla con lo establecido 
en el tipo de atributo.

Si son definidos y el valor que trae la base no coincide, no impactará en BrickStreet.



Una vez definidos, hacer click en el botón OK:


